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阅读原文：

问题概述

现有的合成人体动画的方法有着无法捕获复杂几何细节，或是计算开销过大的缺点。本文提出了
一个全新的可动3D高斯表达，可用于实时合成新视角、新姿态下的高保真度人体视频。

技术步骤

给定被摄者的多视角视频数据，我们在正则空间中学习一组处于静止姿态的3D高斯。除表示人
体平均外观的几个基础属性外，每个高斯还关联一个嵌入姿态相关外观残差信息的隐式编码，以
及一组混合变形权重。给定目标姿态后，该隐式编码与目标姿态一同送入一个微型多层感知机中
，从而捕获目标姿态下各个高斯的外观变化。如此被校正后的高斯再根据混合变形权重由线性混
合蒙皮算法变换到目标姿态下。由此，使用Gaussian
splatting算法，我们就能实时渲染新视角和新姿态下的高保真度人体图片。
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实验结果

新视角与新姿态合成的定量与定性试验验证了本研究提出的可动3D高斯表示方式能够捕获更多
细节，生成更真实可信的结果，同时具有更优越的渲染性能。
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