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研究克服显示领域长久物理局限，“真�裸眼3D”上线。 上海人工智能实验室研究员钟翰森、
欧阳万里与合作者，研制了研发了新一代裸眼三维（3D）显示系统书生�瞳真EyeReal，首次实
现了在桌面级显示尺寸内，超过100度超宽视场角、包含全部视差类型的实时三维显示，证明了
以计算为中心的方法可以克服显示领域长久以来的物理局限性，有望为虚拟现实、协作式3D设
计、教育和文化娱乐等领域带来突破性变革。11月26日，相关研究成果发表于《自然》。

当前，虚拟现实技术虽能构建立体视觉效果，却需以头部佩戴的物理束缚为代价。裸眼3D应运
而生，该技术更贴合人类感知习惯，无需借助任何外接设备，通过双眼就能从屏幕中获得如真实
窗口般的沉浸式体验。然而，显示技术领域长期存在一个公认的物理瓶颈，裸眼3D显示的大尺
寸与超宽连续视角难以兼得。

EyeReal系统则开创了动态模式，通过人工智能（AI）驱动引擎，将全部信息量实时聚焦于观看
者视线落点，由此突破了既往技术中的权衡关系。EyeReal系统采取了融合式技术路线，在光场
生成建模阶段，EyeReal通过传感器采集到的关键点信息定位观察者眼位，构建人眼-光场坐标系
，在屏幕与观看者双眼之间建立精确的几何模型；在神经网络解码阶段，基于专用轻量化卷积神
经网络，该系统可在0.02秒内计算出如何通过多层液晶屏的像素排列组合，在空间中精准发射出
仅针对当前观察者双眼位置的最优光场。
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 EyeReal原型设计示意图。图片由研究团队提供

凭借AI强大的分层光场优化能力，EyeReal可以在人类双眼周围构建一个连续、真实的物理光场
区域，从根本上避免了传统3D显示常见的因瞳距失配而产生的眩晕不适感。

在物理显示端，EyeReal采用结构极简的三层液晶显示器堆叠架构，整套硬件系统无需额外复杂
光学器件，但其性能指标远超传统技术。

研究团队表示，EyeReal为全新的探索工具提供了技术基础，使科学研究者得以用更直观、沉浸
式的方式进行数据交。同时，通过探索提升光场信息利用效率的新路径，可帮助大模型更精准地
捕捉、理解和模拟现实世界中复杂的物理现象，从而推动AI4S大模型向真实物理世界的全面融合
迈进。（来源：中国科学报 江庆龄）

相关论文信息：https://doi.org/10.1038/s41586-025-09752-y
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