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一种轻量手套可以与虚拟现实互动。一种轻量手套可以与虚拟现实互动，提供触觉反馈，让佩戴
者感受并握住虚拟对象。近日，《科学报告》发表的一项原理论证研究描述了这种新手套。

具体而言，这种手套利用传感器探测佩戴者的动作，再利用致动器提供物理反馈(借由振动等机
械刺激)，使佩戴者可以感受虚拟现实中的对象。虽然之前研发出来的致动器已能够准确再现虚
拟对象的纹理，但却无法提供有关其形状的信息。

韩国科学技术研究院的Youngsu Cha及同事研发的这种手套系统允许佩戴者操控一只虚拟的手，
捡拾虚拟现实中的物体并感受其形状。当佩戴者用手拾起一件物品——如一个虚拟的国际象棋中
的马，手指动作会被手套的传感器探测到。传感器收集到的数据通过蓝牙传输到软件程序中，软
件程序在屏幕上再现虚拟手的相应动作。

抓取虚拟对象会触发研究人员开发出的一系列软硅树脂致动器，后者接收到来自虚拟现实环境的
信号，导致制动器内的空气移动并扩张中心处的硅树脂。佩戴者的指尖感受到发生膨胀的硅树脂
，就像碰触到虚拟对象一样，从而可以感受到虚拟对象的形状，进而将其拾起并握住。

之前的致动器用庞大的外部空气压缩机，而新手套系统则不用。研究人员认为通过与不同的软件
相连，这一手套系统或能应用于不同的虚拟现实环境中。

相关论文信息：https://doi.org/10.1038/s41598-019-45422-6
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